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MODUL DE UTILIZARE A EUPL

Linii directoare pentru utilizatori si

dezvoltatori

1. Ce scop au prezentele linii directoare?

Prezentele  linii  directoare
furnizeaza informatii cu privire la:

practice

e modul de utilizare a programului
informatic distribuit Tn baza ,Licentei
publice a Uniunii Europene” (EUPL) in
cea mai recenta versiune asav. 1.1 si

e modul de utilizare a acestei licente Tn
scopul distribuirii  propriului program
informatic.

Raspunzand la intrebarea ,Ce este EUPL?”,
prezentele linii directoare examineaza, in
primul rand, modul in care EUPL va poate fi
utila, in functie de statutul dumneavoastra:
posesor, autor (licentiator) sau utilizator al
programului informatic.

Punerea la dispozitia  publicului a
programelor informatice, un  principiu
fundamental al ,programelor informatice
gratuite sau cu sursa deschisa” (,Free or
Open Source Software” - F/OSS), reprezinta
una dintre cele mai eficiente metode de a
creste gradul de utilizare al acestora, de a le
imbunatati calitatea (prin  permisiunea
acordatd altor dezvoltatori de a verifica,
imbunatati sau extinde functiile programelor)
si de a reduce costurile evitadnd reinventarea
a ceea ce exista deja.

Punerea la dispozite a programelor
informatice a fost unanim recomandata
administratiilor publice de catre ministrii

europeni responsabili pentru politica privind
e-guvernarea "

Declarallie ministeriald aprobatd unanim la 24
noiembrie 2005 la Manchester, Regatul Unit
(http://archive.cabinetoffice.gov.uk/egov2005conference/
documents/proceedings/pdf/051124declaration.pdf).

Cum se utilizeazd EUPL
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Cu toate acestea, atunci cand scrie un
program informatic, autorul creeazd un
produs propriu. Dacad autorul este angajat
sau functionar in cadrul unei administratii
publice, exista probabilitatea ca
administratia in cauza sa fie proprietarul
programului informatic creat. Daca autorul
este un contractor al administratiei publice,
exista  probabilitatea ca  dispozitiile
contractului de prestari de servicii sa confere
administratiei Tn cauza dreptul deplin de
proprietate, inclusiv exercitarea tuturor
drepturilor conexe dreptului de autor (acest
aspect trebuie verificat prin examinarea
fiecarui contract de prestari de servicii
specific incheiat 1intre administratie si
furnizorul sau de programe informatice).
Programele informatice sunt protejate de
legislatia privind drepturile de autor. Aceasta
confera autorului unui produs anumite
drepturi asupra produsului si interzice altor
persoane sa utilizeze sau sa adapteze
produsul in cauza ca si cand acesta le-ar
apartine — fara o permisiune specificd sau
Jlicenta”.

Prin urmare, pentru a facilita punerea la
dispozitie, reutilizarea si imbunatatirea
programelor informatice, Comisia
Europeana a creat EUPL cu scopul de a
proteja atat interesul autorilor (prin pastrarea
dreptului de autor si evitarea probabilitatii
insusirii produselor de catre o parte terta),
cat si al utilizatorilor (prin asigurarea tuturor
drepturilor acordate de licentele F/OSS:
utilizare, modificare si redistribuire).

EUPL a fost creata ca urmare a unui proces
unic. Nicio administratie publicad de marimea
Comisiei Europene nu a publicat vreodata o
licenta F/OSS si nici nu a decis utilizarea
unei licente F/OSS in mod sistematic.
Aceasta licenta este rezultatul unei perioade
de trei ani de studii si analize asupra mai
multor licente F/OSS existente, in urma
carora s-au identificat necesitati nca
nesatisfacute de licentele respective. S-au
emis trei avize. Comisia Europeana a

organizat un forum public si o conferinta
internationala a avocatilor. EUPL v.1.0 a fost
aprobata in cele din urma de catre Comisia
Europeana in ianuarie 2007 (in limbile
engleza, franceza si germana). Aceasta
decizie a Comisiei Europene, o a doua
decizie in ianuarie 2008 (de aprobare a
EUPL v.1.0 in alte 19 limbi europene) si o0 a
treia decizie n ianuarie 2009 de introducere
a unor clarificari privind textul licentei n
toate versiunile lingvistice (EUPL v.1.1) au la
baz& urmatoarele motive:

e era necesar ca EUPL sa fie valabila din
punct de vedere juridic in toate limbile
oficiale ale Uniunii Europene, conform
principiului diversitatii lingvistice,
recunoscut de Carta drepturilor
fundamentale a Uniunii Europene;

e era necesar ca EUPL sa ia in
considerare specificitatea si diversitatea
legislatiilor ~statelor membre si a
legislatiei  comunitare  (terminologia
privind dreptul de autor, informatiile,
garantiile, raspunderea, legislatia
aplicabila si jurisdictia);

e EUPL ar urma sa asigure aspectele de
compatibilitate Tn aval cu cele mai
relevante licente.

EUPL este ,un instrument juridic” utilizat
deja de Comisia Europeana pentru
distribuirea programelor informatice, care
poate fi folosit, de asemenea, de numerosi
alti  furnizori de programe informatice,
inclusiv de administratiile publice din statele
membre ale Uniunii Europene.

Scopul prezentelor linii directoare este de a
va oferi — 1n functie de statutul pe
dumneavoastra — clarificari si raspunsuri
concrete la intrebarile care pot aparea la
utilizarea EUPL pentru distribuirea
programelor informatice sau la  utilizarea
programelor informatice licentiate in baza
EUPL.

Cum se utilizeazd EUPL
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Liniile directoare sunt destinate celor care:

doresc sa& utilizeze un program
informatic publicat Th baza licentei
EUPL;

detin drepturi asupra unui program
informatic si  iau Tn  considerare
posibilitatea alegerii EUPL ca licenta
pentru distribuirea acestuia;

incep sa dezvolte un program
informatic, ar putea integra programul
informatic licentiat in baza EUPL si
doresc sa publice produsul in baza
licentei EUPL sau a altei licente F/OSS.

Liniile directoare se adreseaza urmatoarelor
parti interesate:

serviciilor Comisiei Europene, atunci
cand iau decizia de a distribui in baza
unei licente F/OSS  programele
informatice pe care le detin;

autoritatilor din sectorul public, atunci

cand decid sa utilizeze EUPL pentru a
distribui programele informatice proprii
ca programe F/OSS;

tuturor celorlalte parti interesate care
doresc sa utilizeze EUPL pentru a
distribui produsele lor, inclusiv
intreprinderile din sectorul privat sau
autorii individuali. Desi este special
adaptatd cadrului legislativ european,
EUPL poate fi utilizata si de catre autori
aflati Tn afara Uniunii Europene;

tuturor dezvoltatorilor sau utilizatorilor
(organisme sau persoane fizice) care
sunt utilizatori potentiali ai unui produs
licentiat in baza EUPL.

Cum se utilizeazd EUPL
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3. Utilizarea programelor informatice
licentiate in baza EUPL

3.1. in;elegerea principiilor de licentiere

Atunci cand se scrie un program informatic,
proprietatea intelectuala rezultatda este
protejaté prin legislatia privind drepturile de
autor, la fel ca in cazul unei opere literare
sau artistice.

Legislatia privind drepturile de autor confera
proprietarului unui produs anumite drepturi
asupra acestuia si impune restrictii in privinta
modului Tn care alte parti pot utiliza produsul
in cauza. Dreptul de autor isi are originea Tn
protectia lucrarilor scrise si este util de
reamintit ca legislatia privind drepturile de
autor considera programele informatice si
materialele asociate ca fiind o specie
literara.

Detinerea dreptului de autor asupra unui
produs, fie ca este o carte sau un program
informatic, presupune ca proprietarul, de
obicei autorii originali sau angajatorul
acestora, decide cine poate copia, adapta si
distribui  produsul respectiv. Din oficiu,
singurul care poate efectua aceste actiuni
este proprietarul. Poate fi intentatd actiune

3.2 in;elegerea principiilor F/OSS

EUPL v1.1 este o licenta pentru programe
informatice  gratuite/cu sursd deschisa
(Free/Libre/Open  Source  Software —
F/OSS). A fost certificata in martie 2009 ca
o licenta de sursa deschisa de catre OSI -
Open Source Initiative (Initiativa Open
source) — deoarece indeplineste conditiile

in instantd impotriva oricarei persoane care
copiaza, modifica sau distribuie, fara
permisiune, un produs care nu fi apartine.

Permisiunea de a copia, modifica sau
distribui un produs poate fi acordata de catre
proprietar altor parti prin intermediul unei
licente, precum EUPL.

O astfel de licentd (precum EUPL) este
considerata drept un contract incheiat intre
un Licentiator (autorul programului
informatic) si un Licentiat (dumneavoastra,
in calitate de utilizator al programului
informatic, cel care 1l puteti utiliza ulterior,
conform prevederilor licentei). Va rugam sa
retineti ca, daca nu sunteti de acord cu
prevederile licentei, nu aveti, Th mod normal,
dreptul de a utiliza, copia, modifica sau
distribui programul informatic. Efectuarea
acestor actiuni fara a accepta prevederile
licentei reprezintd o incalcare a legislatiei
privind drepturile de autor.

din Open Source Definition — OSD (Definitia
sursei deschise). Licenta indeplineste, de
asemenea, conditile formulate de Free
Software Foundation — FSF (Fundatia pentru
programe informatice gratuite) care pot fi
rezumate ca reprezentdnd asigurarea,
pentru licentiat, a patru libertati majore:

e Libertatea de a utiliza sau rula
programul informatic in orice scop si in
beneficiul unui numar nelimitat de
utilizatori;

e Libertatea de a obtine codul sursa (cu
scopul de a studia modul de functionare
a programului informatic);

e Libertatea de a pune la dispozitie, de a

Cum se utilizeazd EUPL
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redistribui  copii ale  programului
informatic;

e Libertatea de a modifica, adapta,
imbunatati programul informatic in

conformitate cu necesitati specifice si

de a pune la dispozitie aceste
modificari.

Open Source Initiative (OSI)

(a se vedea:

www.opensource.org/docs/definition.php) a
stabilit zece principii OSD, pe care trebuie
sé le respecte orice licenta de ,sursa
deschisa™

Redistribuirea libera

LLicenta nu impune restrictii niciunei pérti in
ceea ce priveste vénzarea sau cedarea
programului informatic in calitate de
component al unei distribuiri de programe
informatice agregate, contindnd programe
din diferite surse. Licenta nu impune plata
drepturilor de autor sau a altor taxe pentru
vanzarea in cauza.”

Comunicarea codului sursa

LProgramul trebuie s& includa codul sursa si
trebuie sa permita distribuirea sub forma de
cod sursa, precum si in formd compilata. in
cazul in care o forma a unui produs nu este
distribuitd cu codul sursa, trebuie sa existe
un mijloc, caruia i s-a facut publicitate, de a
obtine codul sursd la un pret care s& nu
depdseascd un cost rezonabil de
reproducere, de preferinid descércarea
gratuita de pe Internet. Codul sursa trebuie
sa fie forma preferatd de programator in
cazul moaodificarii  programului. Nu sunt
permise codurile sursd scrise in mod
deliberat astfel incat sa fie greu inteligibile.
Nu sunt permise formele intermediare
precum rezultatul unui preprocesor sau al
unui traducétor.”

Autorizarea producerii si  distribuirii
produselor derivate

LLicenta trebuie sa permitd modificari si
produse derivate, precum si distribuirea
acestora in aceleasi conditi ca si licenta
programului informatic original.”

Reglementari privind integritatea codului
sursa al autorului

LLicenta poate restrictiona  distribuirea
codului sursd in forma& modificatd numai
dacéd licenta permite distribuirea fisierelor
Lpatch” cu codul sursa in scopul modificarii
programului  in momentul credrii sale.
Licenta trebuie s& permitd in mod explicit
distribuirea programului informatic creat din
codul sursa modificat. Licenta poate solicita
ca produsele derivate sa poarte o denumire
diferitd sau un numdar de versiune diferit fata
de programul informatic original.”

Acest lucru se datoreaza faptului ca
incurajarea  aducerii  de  Tmbunatatiri
numeroase este benefica, dar utilizatorii au
dreptul sa stie cine este responsabil pentru
programul pe care il utilizeaza. Autorii si cei
care intretin programul au dreptul reciproc
de a sti ce li se solicita s& sustina si de a-si
proteja reputatia. Licenta poate impune
distingerea modificarilor sau a
imbunatatirilor de sursa originala.

Nediscriminarea
grupurilor

persoanelor sau a

LLicenta nu trebuie s& discrimineze nicio
persoana sau grup de persoane.”

Este posibil ca unele tari sa practice restriclii
la export (embargouri) cu privire la anumite
tipuri de programe informatice; cu toate
acestea, licenta in sine nu poate include
astfel de restricii.

Nediscriminarea domeniilor de activitate

JLicenta nu trebuie s& restrictioneze
utilizarea  programului  intr-un  anumit
domeniu de activitate. De exemplu, nu poate
interzice  utilizarea  programului  intr-o
intreprindere (in scopuri comerciale), sau in
cadrul unei cercetari genetice."

Fara restrictii ,suplimentare” privind
distribuirea licentelor

LDrepturile atasate programului trebuie sé fie
aplicabile tuturor celor cérora le este
redistribuit programul féréd a fi necesara
utilizarea unei licente suplimentare de cétre
partile respective.”

Acest principiu are scopul de a interzice

Cum se utilizeazd EUPL
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limitarea utilizarii programului informatic prin
mijloace indirecte, precum solicitarea unui
acord privind nedivulgarea datelor.

Licenta nu trebuie sa fie specifica unui
produs

LDrepturile atasate programului nu trebuie s&
depindd de apartenenta acestuia la o
distribuire specifica de programe
informatice. Daca programul este extras din
distribuirea respectiva si este utilizat sau
distribuit  conform  prevederilor licentei
programului, toate pdrtile carora le este
redistribuit programul au aceleasi drepturi cu
cele acordate in legatura cu distribuirea
programului informatic original.”

Licenta nu trebuie sa restrictioneze alte
programe informatice

LLicenta nu trebuie s& introducd restrictii cu

privire  la alte programe informatice
distribuite  impreund cu  programele
licentiate. De exemplu, licenta nu trebuie sa
solicite ca toate celelalte programe
distribuite pe acelasi suport sé fie programe
informatice cu sursa deschisa."

Licenta trebuie sa fie neutra din punctul
de vedere al tehnologiei

sNicio prevedere a licentei nu poate fi
formulatd avand in vedere o anumita
tehnologie individuald sau un anumit tip de
interfata individual ."

in prezent, Internetul nu este singurul canal
de distributie pentru programe informatice
(exista si altele, precum CD-Rom, FTP etc.).
In viitor, pot aparea si alte canale (care
urmeaza sa fie inventate) iar licenta nu
poate exclude (sau nu poate fi legata de) o
tehnologie specifica.

3.3 Utilizarea codului licentiat in baza EUPL.:

drepturile si obligatiile dumneavoastra

3.3.1 Drepturile dumneavoastra sunt
definite in articolul 2 al EUPL.:

Prin ,primirea” unui ,produs” (program
informatic si/sau documentatie) Tn baza
licentei EUPL, veti beneficia de o serie de
drepturi la scara mondiala, permanente, cu
titlu gratuit si neexclusive.

.La scara mondiala” inseamna ca
drepturile dumneavoastra nu sunt limitate in
spatiu: puteti utiliza produsul licentiat in
Europa sau in afara Europei, sau prin
intermediul unei retele internationale de
comunicatii.

.,Permanente” inseamna ca drepturile
dumneavoastra nu sunt limitate in timp. Cu
conditia respectarii continue a prevederilor
licentei, drepturile va sunt acordate pentru
totdeauna, licentiatorul nu va retrage licenta.

,Cu titlu gratuit’ inseamna ca licenta in
sine va este acordata gratuit. Pot exista taxe
optionale aferente serviciilor
complementare, precum asistenta
(intretinere specifica).

in general, in cazul unei licente F/OSS si, in
special, al licentei EUPL, in calitate de
licentiat puteti:

e obtine codul sursa dintr-un depozit de
date cu acces liber. Nu se precizeaza
ca acesta este un ,depozit de date pe
internet” (deoarece licenta este neutra
din punctul de vedere al tehnologiei), cu
toate acestea, publicarea codului pe
Internet corespunde, in prezent, celor
mai bune practici.

e utiliza produsul (respectiv programul
informatic) in orice circumstanta si
pentru orice utilizare. Aceasta
inseamna, de exemplu, ca este
permisa folosirea atat in scop privat, cat
si public, de obtinere a profitului sau
non-profit..

e reproduce produsul. Aceasta inseamna
sa faceti copii ale produsului.

e modifica produsul original si crea
produse derivate. Aceasta inseamna ca
puteti adapta codul nevoilor
dumneavoastra specifice, puteti include
programul informatic intr-o solutie mai
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ampla sau, dimpotriva, puteti extrage
din cod numai partile care va pot fi utile.

e comunica produsul publicului [respectiv
utilizadnd produsul prin intermediul unei
retele publice sau distribuind servicii
bazate pe produs — ,Software as a
Service” (Programe informatice ca
servicii) prin Internet]

e distribui produsul sau copii ale acestuia.
Aveti, de asemenea, dreptul de a
distribui  versiuni  modificate  ale

3.3.2 Obligatiile dumneavoastra sunt

definite in articolele 5 si 6 ale EUPL:

La utilizarea programului informatic

Daca sunteti un simplu utilizator al
programului informatic ,astfel cum a fost
obtinut sau descarcat” fara modificarea
codului sursd, in beneficiul dumneavoastra
sau al organizatiei dumneavoastra (aceeasi
administratie, aceeasi entitate juridica), si nu
distribuiti sau nu comunicati programul
informatic unor parti terte, nu exista obligatii
specifice sau limitari ale drepturilor care va
sunt conferite.

La utilizarea programului informatic, veti
evita orice utilizare neautorizatad a proprietatii
intelectuale a autorilor precedenti: denumiri,
sigle, marci comerciale, marci de servicii etc.
De exemplu, puteti utiliza ,CIRCA” (un
program informatic licentiat in baza EUPL de
catre Comisia Europeana) 1in scopul
schimbului de informatii cu utilizatori aflati la
distanta in cadrul serviciilor sau al proiectului
dumneavoastra, insa acest lucru nu va
autorizeaza sa utilizati denumirea (sau sigla)
Comisiei Europene in scopuri publicitare sau
pentru a preciza ca activitatea
dumneavoastra este sprijinita, facilitata sau
sponsorizata de Comisia Europeana.

La licentierea programului informatic in
calitate de autor original

Daca sunteti prima persoana care ia decizia
de a licentia produsul (,autorul original” sau
primul licentiator), trebuie sa va asigurati (si
sa furnizati o garantie formala prin
intermediul licentei) ca detineti dreptul de
autor sau ca acest drept v-a fost acordat
anterior prin licenta.

produsului sau produse derivate, astfel
cum a fost mentionat mai sus.

e imprumuta si inchiria produsul sau
copiile acestuia.

e sublicentia drepturile asupra produsului
sau asupra copiilor acestuia, ceea ce
inseamna ca veti distribui produsul n
conditiile unei licente (EUPL, conform
clauzei de ,copyleft”) si sublicentia unor
noi parti interesate toate drepturile care
v-au fost conferite conform EUPL.

De exemplu, dacéd administratia publica la
care lucrati doreste sa licentieze un program
informatic, verificati daca dezvoltatorii
programului informatic sunt sau au fost
angajati ai administratiei publice sau
contractori (care au lucrat in baza unui
contract de prestari de servicii prin care
toate drepturiie au fost transferate
administratiei publice). Garantia formala
sus-mentionata (a se vedea articolul 6 din
EUPL) este furnizatd prin inserarea unor
mentiuni vizibile cu privire la drepturile de
autor in codul programului informatic (cu
indicarea numelui detinatorului dreptului de
autor).

De asemenea, primul licentiator poate
include in produs parti specifice ale codului
programului informatic care sunt licentiate in
favoarea sa in baza unei licente permisive
(sau ,non-copyleft”): o licenta care, la fel ca
,New BSD”, ,Apache 2.0” sau ,Licenta MIT”,
tolereaza redistribuirea codului licentiat Tn
baza altei licente: EUPL. In acest caz, va
rugdm sa verificati cu atentie prevederile
licentei ,permisive”, in special toate clauzele
care privesc conditile de redistribuire si
respectarea marcilor existente de drepturi
de autor.

La modificarea programului informatic

Daca primiti un program informatic licentiat
in baza EUPL si doriti sa editati codul,
indiferent de motiv trebuie sa respectati
dreptul de autor al autorului original
(respectiv. Comunitatea Europeana) si al
contributorilor ulteriori (daca exista), in
special toate mentiunile privind acest drept.
Prin urmare, nu indepartati nicio marca de
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drepturi de autor daca aceasta exista in
codul sursa utilizat la scrierea produsului
dumneavoastra derivat.

Daca aduceti imbunatatiri, indicati clar unde
incep si unde se sfarsesc aceste
imbunatatiri, inserati data la care ati efectuat
modificarea si propria marca de drepturi de
autor, care va identifica in mod clar ca autor
si titular al dreptului de autor asupra
modificarii. Va rugam sa indepliniti aceste
actiuni imediat dupa efectuarea unei
modificari, chiar daca nu intentionati sa
redistribuiti programul informatic (deoarece
organizatia dumneavoastra ar putea lua in
viitor o decizie contrarad). Daca intentionati
sa redistribuiti programul informatic dupa
modificarea sau imbunatatirea acestuia, nu
uitati ca EUPL (articolul 6) solicita fiecarui
contributor o garantie formala, si anume ca
el este titularul dreptului de autor asupra
codului inserat sau ca acesta a fost licentiat
in favoarea Iui cu permisiunea de a-l
redistribui.

La redistribuirea programului informatic

Ce este ,,distribuirea”

In conformitate cu definitile din EUPL,
distribuirea si/sau comunicarea (catre public)
inseamna orice act de vanzare, oferire,
fmprumut, inchiriere, distribuire, comunicare,
transmitere sau punere in alt mod la
dispozitie, online sau offline, a unor copii ale
produsului sau furnizarea accesului la
functiile principale ale acestuia. Definitia
este foarte cuprinzatoare si acopera mai
mult decat simpla furnizare de ,copii” ale
programului informatic. O persoana care, in
calitate, de exemplu, de furnizor de servicii
Internet (programe informatice ca servicii),
permite utilizatorilor online sa lucreze cu
programul informatic, ,comunica programul
informatic publicului”.

Inseamna acest lucru faptul c& toti furnizorii
de servicii Internet (ISP), care ar putea fi in
situatia de a ,utiliza ca atare” (fara a crea
produse derivate) componentele F/OSS
standard (licentiate Tn baza EUPL), trebuie
sa se supuna obligatiilor distribuitorului (in
special in ceea ce priveste asigurarea unui
depozit de date in care sa fie disponibil
codul sursa al programului informatic)? Nu,
acest lucru n-ar face decat sa creeze
greutdti si nu este obiectivul licentei. Acest
obiectiv este protectia tuturor drepturilor
utilizatorilor (si Tn special a drepturilor
autorului original si contributorilor ulteriori),
in cazul in care ISP furnizeaza servicii
bazate pe produse derivate care nu sunt
distribuite sau licentiate de alt depozit de
date. Numai in asemenea cazuri trebuie ISP
sa se supuna obligatiilor distribuitorului.

Ce se intdmpla daca , distribuiti”

Pentru redistribuirea programului informatic
catre parti terte, trebuie sa luati in
considerare douéa obligatii si anume privind
utilizarea licentei si asigurarea unui depozit
de date in care sa fie disponibil codul sursa
al programului informatic.

A) Obligatia privind licenta

Daca distribuiti copii ale programului care a
fost licentiat in favoarea dumneavoastra in
baza EUPL, trebuie sa furnizati intotdeauna
aceste copii Tn conformitate cu prevederile
EUPL.

Daca ati creat un produs derivat (respectiv,
ati modificat programul informatic, ati
adaugat functii, ati tradus interfata in alta
limba etc.) si daca distribuiti acest nou
produs, trebuie, de asemenea, sa aplicati
aceeasi licenta EUPL (fara sa 1i modificati
conditiile) intregului produs derivat.

Veti
Program . distribui
informatic Modificati sau programul
licentiat in imbunatatiti = fepl "o m
baza EUPL programul prevederilor
EUPL
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EUPL prevede o exceptie importanta de la
regula sus-mentionatd, si anume in cazul in
care este obligatorie utilizarea unei licente
copyleft compatibile.

O licenta a unui program informatic este
denumita ,copyleft” daca redistribuirea
codului original sau a rezultatului unei
fuziuni cu codul trebuie licentiata in baza
acestei licente nemodificate.

Licenta publica generala GNU (GPLv.2) este
cea mai utilizata licenta copyleft.

In conformitate cu articolul 5, EUPL este de
asemenea o licenta copyleft pentru a evita
orice nsusire exclusiva a programului
informatic.

Din perspectiva EUPL, existd urmatoarele
licente copyleft compatibile (1 februarie
2009):

e GNU General Public Licence (GPLv.2)

e Open Software Licence (OSL) v. 2.1
si/sau v. 3.0

e Common Public Licence v. 1.0

e Eclipse Public Licence v. 1.0

e CeClILLVv.2.0
Ce inseamna acest lucru?

Imaginati-va ca ati fuzionat doua parti ale
unui cod de program informatic:

e prima parte a codului a fost licentiata in
favoarea dumneavoastra n baza
EUPL;

e a doua parte a fost licentiata in
favoarea dumneavoastra in baza uneia
dintre licentele copyleft compatibile de
mai sus (de exemplu, GPLv2).

Daca decideti sa redistribuiti produsul
derivat, il veti redistribui in conformitate cu
prevederile licentei GPLv2. Aceastéa obligatie
decurge din GPLv2, care este o licenta
Lcopyleft”. EUPL rezolvda ,conflictul
licentelor” autorizédndu-va sa respectati o
astfel de obligatie.

[ ( Fuzionati \

Prc_»gralp ir!formatic integral sau —
licentiat in baza partial Veti distribui

L EUPL I componentele mi,:flol:zgtriacm

celor doua parti —
ale codului conform
Program informatic intr-un nou prevederilor
licentiat in baza program licentei GPL
GPL v2 k informatic J | 4

Va rugdm sa retineti ca, la crearea unor
solutii informatice din mai multe componente
cu sursd deschisa, fuzionarea sau unirea
codului acestora intr-o singura sursa este
rareori obligatorie. In general, componentele
diferite ale solutiei vor face schimb de
parametri si 1i vor procesa fara sa fie
fuzionate. Tn acest caz, fiecare componenta
a solutiei poate ramane licentiata in baza
licentei sale originale.

Imaginati-vd un al doilea caz in care ati
fuzionat alte doua parti ale codului de
program informatic:

e prima a fost licentiata in favoarea
dumneavoastra in baza EUPL;

e a doua a fost licentiata in favoarea
dumneavoastra in baza unei licente
»permisive”

O licenta a unui program informatic este
denumita ,permisiva” daca redistribuirea
codului original sau a rezultatului unei
fuziuni cu codul poate fi licentiata in baza
oricarei licente [aceeasi licenta sau alta,
inclusiv o licenta ,de proprietar” (prin care
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vanzatorul isi rezerva toate drepturile de
autor)]. Exemple binecunoscute de licente
permisive includ licenta MIT si familia de
licente BSD.

derivat, 1l veti redistribui Tn conformitate cu
prevederile EUPL. Aceastd obligatie
decurge din articolul 5 al EUPL (clauza
Lcopyleft”).

Daca decideti sa redistribuiti produsul
7
Program informatic
licentiat in baza Veti
EUPL Fuzionati cele doua distribui
~ coduri intr-un conform
program informatic —-> prevederilor
Program informatic nou licentei
licentiat in baza BSD EUPL
sau MIT

b) Obligatia privind publicarea codului
sursa

In cazul distribuirii unui produs derivat,
trebuie sa comunicati codul sursa modificat
dintr-un depozit de date cu acces liber (in
cele mai multe cazuri, acesta va fi un site

3.4 Lace va puteti astepta de la
un program informatic licentiat
in baza EUPL ?

In calitate de autor (original), sau de
contributor la imbunatatirea unui produs
existent licentiat in baza EUPL, va puteti
astepta ca drepturile dumneavoastra de
autor sa fie protejate, deoarece EUPL
solicita licentiatilor sa:

e respecte dreptul de autor al autorului
original (si al contributorilor ulteriori,
daca exista), in special toate mentiunile
referitoare la acest drept.

In calitate de autor sau de contributor la
imbunatatirea unui produs existent licentiat
in baza EUPL, va puteti astepta ca produsul
dumneavoastra sa nu fie niciodata insusit de
o parte terta (de exemplu, de un vanzator de
programe informatice pe <care si le
insuseste), deoarece = EUPL  solicita
licentiatilor sa:

e aplice licenta EUPL in cazul distribuirii

web sau o adresa FTP). Trebuie sa furnizati
cel putin un link sau o adresd care sa
permitd oricarui licentiat s& deschida acest
depozit de date si sa acceseze sau sa
descarce codul sursa, pe toata perioada
distribuirii produsului.

de copii sau de produse derivate®.

In calitate de autor, sau de contributor la
imbunatatirea unui produs existent licentiat
in baza EUPL, va puteti astepta sa fii
informat cu privire la orice redistribuire. Nu
exista nicio obligatie formala (sau ,garantie”)
de a informa autorul original (sau de a fi
informat, de exemplu, Tn cazul imbunatatirii).
Cu toate acestea, atét timp céat sunteti autor
sau contributor, veti continua sa fiti activ si
veti face parte din ,comunitatea celor care
lucreaza cu programul informatic licentiat”,
veti contribui la dezvoltarea acestuia sau pur
si simplu la forumuri dedicate produsului
licentiat (si anume Tn mediul de dezvoltare
colaborativa ales), veti ramane in circuit si
veti avea feedback. Acest lucru va va

2 A . .

Exceptand cazul unei licen[Je copyleft compatibile, care
interzice, de asemenea, insullirea de catre par[Jile ter(e,
dupé cum se explica in sec[liunea 5.5.
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asigura dreptul de a accesa codul modificat
si de a beneficia de Tmbunatatiri in scop
propriu, deoarece EUPL impune:

e in cazul distribuirii unui produs derivat,
obligatia  redistribuitorului  de a
comunica codul sursa modificat dintr-un
depozit de date cu acces liber.

in calitate de autor sau de contributor la
imbunatétirea unui produs existent licentiat
in baza EUPL, va puteti astepta ca
proprietatea dumneavoastra intelectuala
(denumiri, sigle, marci comerciale, marci de
servicii etc.) sa fie respectata, deoarece
EUPL impune tuturor utilizatorilor (sau

3.5 Garantii, raspundere, legislatie
aplicabila

In calitate de utilizator al unui program
informatic licentiat in baza EUPL nu primiti
nicio garantie cu privire la calitatea
programului informatic, iar distribuitorul
programului informatic nu isi asuma nicio
raspundere cu privire la orice daune
produse de program — in masura permisa de
legislatia aplicabila.

Acest lucru inseamna ca, Tn conformitate cu
conditiile licentei si fara a lua in considerare
cazurile exceptionale (daune produse cu
intentie sau prejudicii aduse persoanelor
fizice), licentiatorul nu va fi responsabil, in
nicio situatie, pentru daunele directe sau
indirecte, materiale sau morale, de orice tip.
Sunt excluse solicitarile de despagubiri Tn
caz de pierdere a datelor, pierdere a
clientilor, intrerupere a activitatii, functionare
necorespunzatoare a calculatorului, pierdere
a oportunitatilor de afaceri etc.

Exemplu:

Am descarcat solutia ,X-F/OSS” (denumire
fictiva) licentiata in baza EUPL si am stocat
aici fisierele mele importante: toti clientii mei
si corespondenta electronica cu ei dintr-o
perioada mai mare de trei ani. Brusc,
serverul meu X-F/OSS nu mai functioneaza
si toate datele sunt pierdute — nu am copii
de siguranta sau am numai ,copii de
siguranta in format X-F/OSS” care nu pot fi
citite si care reproduc eroarea. In aceasta
situatie, nu pot solicita despagubiri ca

redistribuitorilor) sa evite orice utilizare
neautorizatd a proprietdtii intelectuale a
autorilor precedenti.

in sfarsit, in calitate de utilizator al
programului informatic licentiat in baza
EUPL, beneficiati de o garantie de
durabilitate in ceea ce priveste licentierea
codului, deoarece nu este posibila
renuntarea la EUPL: chiar daca autorul
original ar decide sa aplice alte conditii de
licentiere unor versiuni ulterioare ale codului
sursa original, ceea ce a fost licentiat in
favoarea dumneavoastra, este oferit fara
limita de timp.

urmare a unei responsabilitati a autorului ,,X-
F/OSS”.

Excluderea raspunderii nu este niciodata
absoluta: licentiatorul poate fi responsabil in
temeiul legislatiei privind reglementarea
raspunderii pentru produse in masura in
care produsul intrd sub incidenta legislatiei
in cauza. Legislatia aplicabila este legislatia
nationald a wunui anumit stat membru
(legislatia  statului  membru al  Uniunii
Europene 1n care licentiatorul Tsi are
domiciliul sau sediul social). Unele legislatii
nationale sunt mai severe in ceea ce
priveste raspunderea pentru produse.

Prin urmare, licenta EUPL (ca orice alta
licenta F/OSS sau de proprietar) nu va
impune restrictii unei instante de judecata la
stabilirea unei ,raspunderi pentru produse”
pe baza principiilor generale privind protectia
consumatorului.

Chiar licenta EUPL prevede cazuri in care
autorul poate fi considerat raspunzator: in
cazul daunelor produse cu intentie (de
exemplu, autorul a introdus premeditat un
virus Tn programul informatic) sau daca
programul informatic aduce prejudicii directe
persoanelor sau bunurilor (de exemplu,
programul informatic este un sistem specific
de navigatie pentru avioane si cauzeaza un
accident aviatic, programul informatic
masoara temperatura de sterilizare a
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instrumentelor medicale si un calcul incorect
duce la infectarea pacientilor, programul
informatic regleaza atmosfera unui local si
provoaca intoxicari ale persoanelor). Cu
toate acestea, cazurile prezentate sunt
situati extreme 1in care organele de
certificare adecvate pot verifica programul
informatic si 1l pot certifica pentru utilizarea
propusé. In toate celelalte situatii, EUPL ar
trebui sa protejeze autorul Tmpotriva
solicitarilor de despagubiri ca urmare a
daunelor indirecte: pierderea datelor,
timpului, reputatiei, oportunitatilor de afaceri
etc.

in plus, programul informatic distribuit n
baza EUPL contine o anumitd garantie
specifica in baza careia dreptul de autor
asupra programului apartine licentiatorului,
respectiv ca licentiatorul are dreptul de a va
distribui programul informatic in baza EUPL.
Aceasta garantie este importanta atat pentru
licentiator, cat si  pentru licentiat.
Licentiatorilor (in cazul in care acestia sunt
autorii originali) garantia le reaminteste ca
trebuie sa se asigure ca detin dreptul de
autor Tnainte de a licentia programul
informatic. Contributorilor ulteriori care
redistribuie programul informatic, garantia le
aminteste ca trebuie sa se asigure ca detin
dreptul de autor asupra tuturor modificarilor

3.6 Dezvoltarea ulterioara si utilizarea in
combinatie cu alt program informatic

Puteti utiliza programul informatic licentiat in
baza EUPL in combinatie cu orice alt
program informatic fara restricti. Cu toate
acestea, daca doriti sa distribuiti programul
informatic licentiat in baza EUPL pe care I-
ati primit, inclusiv eventualele imbunatatiri pe
care le-ati adus, trebuie sa utilizati in acest
scop licenta EUPL sau o licentd compatibila.

3.7 Poate fi modificata
EUPL?

O alta intrebare este daca licenta ar putea fi
modificata de catre un utilizator, de exemplu
,pot crea o licenta derivata?”. Raspunsul
este in mod clar negativ: EUPL este un
document oficial, aprobat de Comisia
Europeana dupd ani  de consultari si

pe care le-au efectuat. Pentru licentiat
(utilizatorul final), aceasta este o garantie
mai buna Tmpotriva riscului de a i se cere
despagubiri pentru incalcarea dreptului de
autor, chiar si in cazul dreptului de autor
pentru brevete: acesta poate verifica ce
parte a codului programului informatic este
reclamata si poate solicita clarificari din
partea autorului.

Excluderea garantiilor si a raspunderii este,
de fapt, comuna tuturor licentelor de
programe informatice (gratuite/cu sursa
deschisa sau de proprietar). Cu toate
acestea, excluderea este mai justificata in
cazul unei aplicatii cu sursa deschisa care a
fost oferita si nu vanduta, este un produs in
curs de dezvoltare si poate fi imbunatatita
continuu de numerosi contributori.

In sfarsit, daca aveti nevoie de o garantare a
asistentei sau de orice tip de acord privind
nivelul serviciilor (Service Level Agreement -
SLA) in care sa fie definite calitatea,
frecventa, capacitatea de reactie si pretul
serviciilor specifice furnizate, puteti incheia
contracte de service sau alte acorduri cu
organizati sau societadti care sustin
programul informatic licentiat in baza EUPL
pe care 1l utilizati, care va pot furniza garantii
si isi pot asuma raspunderea, foarte
probabil, contra cost.

Daca doriti sa modificati programul
informatic licentiat Th baza EUPL sau sa 1l
combinati cu un alt program informatic
pentru a crea un program informatic nou
(.derivat”), trebuie sa respectati prevederile
EUPL privind dezvoltarea sau integrarea
unui program informatic. (a se vedea
capitolul 4).

pregatiri. Nu trebuie sa o modificati sau sa
creati propria dumneavoastra licenta ,EUPL
derivatd” si sa o denumiti EUPL, EUPL v.
2", “EUPL plus” sau similar.

Licenta EUPL face obiectul drepturilor de
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autor (© Comunitatea Europeana 2007) si
nu este un ,produs licentiat” care poate fi
modificat in mod liber. In conformitate cu
articolul 5 (clauza ,copyleft’), utilizarea
EUPL este permisa numai pentru
distribuirea si/sau comunicarea produselor
»,in conditiile prevazute de prezenta licenta”
(respectiv, fara modificarea prevederilor

licentei).

Desigur, este posibila completarea licentei
cu un alt acord privind servicii de: integrare,
implementare, asistentd, garantie extinsa,
intretinere etc. Cu toate acestea, articolul 5
prevede c& termenii sau  conditile
suplimentare nu trebuie sa modifice sau sa
restrictioneze conditiile licentei EUPL.

satisface

Daca EUPL nu necesitatile

EUPL are rolul de a facilita distribuirea programului

cu principiile F/OSS.

4.1 Cerinte prealabile

Cea mai importanta cerintd prealabild cu
privire la publicarea unui program informatic
in baza EUPL este, ca in cazul publicarii
oricarui program informatic, de a va asigura
ca detineti drepturile asupra programului
informatic.

Trebuie sa cunoasteti conditile Tn care veti
publica programul, prin urmare, trebuie sa
va familiarizati cu EUPL.

4.2 Verificarea dreptului de
proprietate si a DPI
asupra programului informatic

Daca programul informatic pe care doriti sa
il publicati a fost scris in intregime de catre
dumneavoastra (sau de catre organizatia
dumneavoastra, respectiv entitatea juridica
ce va publica programul informatic), atunci
dumneavoastra detineti dreptul de autor

dumneavoastrd, puteti consulta lista
licentelor certificate OSI pentru a verifica
daca o alta licentad existenta, utilizatd pe
scara larga, ar putea raspunde mai bine
nevoilor dumneavoastra sau ale comunitatii
dumneavoastra de  dezvoltatori. De
asemenea, puteti crea propria
dumneavoastra licenta, dar tineti seama de
faptul ca acest lucru ar trebui rezervat
specialistilor. In acest caz, chiar daca unele
din ideile EUPL ar putea constitui o sursa de
inspiratie pentru produsul dumneavoastra,
nicio prevedere din licenta dumneavoastra
noua originala nu trebuie sa creeze confuzii
cu EUPL, prin reproducerea denumirii, a
atribuirii  dreptului de autor Comunitatii
Europene, a organizarii formale sau a
textului acesteia.

informatic pe care il detineti, in conformitate

EUPL este o licenta F/OSS. Desi EUPL
contine toate conditiile de licentiere de care
veti face uz, este util sa va familiarizati cu
conceptele F/OSS pentru a putea profita pe
deplin de avantajele publicarii programului
informatic in baza EUPL. In special, este
utila intelegerea principiilor F/OSS de creare
a comunitatii.

asupra programului informatic. in orice alta
situatie, trebuie sa verificati cine a scris
programul si Th ce conditii aveti permisiunea
de a-l utiliza si distribui.

Daca programul informatic a fost scris

Cum se utilizeazd EUPL
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pentru dumneavoastra de catre contractori,
puteti avea dreptul de a-l reutiliza si
redistribui, sau puteti chiar s& detineti
programul — acest lucru depinde de conditiile
contractului in baza caruia programul a fost
scris pentru dumneavoastra. Prin urmare,
trebuie sa gasiti acest contract si sa verificati
prevederile sale privind drepturile de
proprietate intelectuala (DPI). De exemplu,
daca ati contractat societatea X
(,Contractorul”), verificati daca este inclusa
in contract o clauzd asemanatoare cu
urmatoarea:

,oreptul de proprietate asupra rezultatelor —
proprietate intelectuala si industriala”

Orice rezultate sau drepturi aferente,
inclusiv drepturi de autor si alte drepturi de
proprietate intelectuala sau industriala,
obtinute prin executarea contractului sunt
detinute exclusiv de catre < AUTORITATEA
CONTRACTANTA >, care poate utiliza,
publica, atribui sau transfera aceste drepturi,
dupa cum considera necesar, fara limitari
geografice sau de alta natura.”

4.3 Aplicarea principiilor F/OSS
(crearea comunitatii)

Puteti publica, bineinteles, un program
informatic Tn baza EUPL pur si simplu pentru
a facilita utilizarea acestuia de catre alte
persoane, caz in care s-ar putea sa nu fii
interesat de  dezvoltarea, 1in afara
organizatiei dumneavoastra, a  unei
comunitati de sprijin formata din ,dezvoltatori
voluntari”. Cu toate acestea, daca doriti sa
profitati pe deplin de avantajele pe care le
ofera comunitatea in cazul programelor
informatice cu sursa deschisa, si anume de
posibilitatea ca alte organizatii si persoane
fizice sa contribuie la sustinerea si
dezvoltarea ulterioara a  programului
informatic, ar trebui s& va familiarizati cu
comunitatea de utilizatori si dezvoltatori care
ar putea sa colaboreze cu dumneavoastra la
dezvoltarea  ulterioara a  programului
informatic. In acest context, este utila citirea

In contractele noi, se recomanda si se
atraga atentia contractorului asupra intentiei
dumneavoastra de a distribui produsul in
baza EUPL. In prezent, dezvoltatorii
utilizeaza ntr-adevar din ce in ce mai multe
componente cu sursa deschisa sau chiar de
,<domeniu public” si trebuie sa verifice daca
licenta acestor componente este suficient de
permisiva incat sa va permita sa distribuiti
programul dumneavoastra in baza EUPL.
Se recomanda, prin urmare, completarea
prevederii de mai sus cu urmatoarele:

Jn cazul in care drepturile de proprietate
industriala sau intelectuala sunt anterioare
incheierii contractului (ca in situatia in care
contractorul integreaza componente ale unui
program informatic cu sursa deschisa in
produsul livrat), contractorul va verifica si se
va asigura ca produsul livrat poate fi
transferat, distribuit sau comunicat Tin
totalitatea sa in conformitate cu prevederile
Licentei Publice a Uniunii Europene (EUPL).
Exceptii de la cerinta de mai sus sunt
posibile numai cu consimtéamantul prealabil
al <AUTORITATI CONTRACTANTE>.”

,Liniilor directoare pentru administratiile
publice privind crearea de parteneriate cu
comunitatile Open Source” publicate de
IDABC”®.

3 Publicate pe site-ul web al IDABC:
http://ec.europa.eu/idabe/servlets/Docbe59.pdf?
id=28128

Cum se utilizeazd EUPL
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4.4 De ce este importanta o
licenta?

Dupa cum am vazut, programele informatice
sunt protejate de drepturi de autor. In lipsa
unei licente, orice modificari, Tmbunatatiri,
localizari (traduceri) sunt interzise. Legislatia
privind drepturile de autor confera intr-
adevar proprietarului unui produs anumite
drepturi asupra acestuia si stabileste ca
utilizarea produsului de catre alte persoane
ca si cand acesta le-ar apartine este ilegala.

Aceasta permisiune este acordata de
proprietar (Licentiatorul) unei alte parti
(Licentiatul) prin intermediul unei licente,
precum EUPL.

F/OSS, EUPL

in calitate de licentd

4.5 Decizia de a publica
un program informatic
in baza unei licente F/OSS

Daca cititi aceste orientari, probabil stiti deja
ca punerea la dispozitia publicului a unui
program informatic este una din cele mai
eficiente metode de a spori gradul de
utilizare a acestuia, de a 1i Tmbunatati
calitatea (prin permisiunea acordata altor
dezvoltatori de a verifica, imbunatati sau a
extinde functiile programului) si de a reduce
costurile evitdnd reinventarea a ceea ce
exista deja. Punerea la dispozite a
programelor informatice a fost unanim
recomandata administratilor publice de
catre ministrii europeni responsabili pentru
politica privind e-guvernarea. Cel mai bun
mod de a realiza acest lucru este prin

4.6 Decizia de a alege
licenta EUPL

Licenta de distributie trebuie aleasa foarte
devreme, deoarece aceasta defineste
drepturile  dezvoltatorilor  contributori  si
deoarece alegerea initiala este greu de
schimbat ulterior.

in masura in care licentiatorul doreste s&
evite orice ,insusire” exclusiva a programului
sau de catre o parte terta (aceasta este, in
general, pozitia  administratiilor publice)

protejeaza drepturile autorului original,
oferind in acelasi timp utilizatorilor si autorilor
ulteriori libertatea de a utiliza programul
informatic ca si cand ar fi produsul lor.

Dreptul de a reutiliza produse anterioare
reprezinta un element important ,de
facilitare” a programarii moderne, care
imbina sau asambleaza intr-un tot
numeroase componente de program
informatic. Prin urmare, este esential sa se
stabileasca existenta unei licente adecvate
pentru toate componentele si — in cazul in
care acestea sunt livrate in baza mai multor
licente si daca produsul rezultat trebuie
redistribuit catre public — compatibilitatea
acestor licente.

intermediul unei licente F/OSS. Desi exista
multe alte linii directoare privind utilizarea
sursei deschise in  sectorul public,
prezentele orientari si EUPL va scutesc de
preocuparea de a intelege toate aspectele
referitoare la sursa deschisa in general.

EUPL a fost proiectata in special pentru a
facilita reutilizarea programelor informatice
din sectorul public, pentru a proteja
investitiile efectuate cu banii contribuabililor
si pentru a clarifica aspectele care va pot
afecta in calitate de utilizator al programului
informatic.

alegerea EUPL este recomandata din mai
multe motive:

e pentru prima data, un organism public
de marimea Comisiei Europene a
dezvoltat si aprobat in mod oficial o

licenta F/OSS pentru publicarea
programelor informatice pe care le
detine.

Cum se utilizeazd EUPL
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e EUPL este valabila din punct de vedere
juridic Tn toate limbile oficiale ale Uniunii
Europene, conform principiului
diversitatii lingvistice, recunoscut de
Carta drepturilor fundamentale a
Uniunii Europene.

e EUPL a luat in considerare
specificitatea si diversitatea legislatiilor
statelor membre si  a legislatiei
comunitare (terminologia privind dreptul
de autor, informatile, garantiile,

4.7 Trebuie sa faceti referire la
licenta in codul sursa

Licenta aleasa trebuie sa fie declarata in
locul in care este furnizat programul
informatic (de exemplu, pe site-ul web al
programului informatic). Nu este necesar sa
se includa textul licentei, trimiterea la o
singura sursa fiind mai bine asigurata prin
mentionarea denumirii si printr-un link catre
textul original al licentei.

Astfel publicul va fi informat cu privire la
licenta in baza careia se va publica
programul, dar aceste date nu sunt
suficiente din punct de vedere juridic. In
acest sens, Tinsusi codul programului

/*

raspunderea, legislatia aplicabild si
jurisdictia).

e EUPL asigura aspectele de
compatibilitate Tn aval cu cele mai
relevante licente (inclusiv cu cea mai
populara, GPLv2).

informatic trebuie sa faca referire la licenta
sau sa cuprinda licenta. Modul standard de
a efectua acest lucru este includerea textului
integral al licentei intr-un fisier denumit
,COPIE” (sau ,LICENTA”) si adéugarea unei
mentiuni scurte la nceputul fiecarui fisier
sursa care sa precizeze dreptul de autor,
data, titularul si licenta si sa indice cititorului
unde poate gasi textul integral al licentei.

Un exemplu de ,mentiune scurtd” pentru
programele informatice distribuite in baza
EUPL este urmatorul:

* © 2007 ORGANIZATIA DUMNEAVOASTRA*

* Licentiat in baza EUPL, versiunea 1.1 sau — imediat dupa
aprobarea lor de catre Comisia Europeana - versiunile

ulterioare ale EUPL (,Licenta”);

* Puteti utiliza acest produs exclusiv in conformitate

cu Licenta.
* Puteti obtine o copie a Licentei la:

*

* https://joinup.ec.europa.eu/software/page/eupl®

*

* Cu exceptia cazului in care este solicitat de legislatia

aplicabila sau printr-un acord scris,

programul informatic distribuit in baza Licentei este

Orice prim [li ultim an de publicare a modificarii, de exemplu ,,2005, 2007

s in special in cazul EUPL, care are valoare oficiala in toate limbile Uniunii Europene, trebuie sa verificalli pagina
respectiva (i sa postalli, de preferina pe site-ul dumneavoastra web, o copie a licen[Jei care sa fie comunicata odata cu
descarcarea programului, pentru a evita modificarea neal lteptata a adresei URL).

Cum se utilizeazd EUPL
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distribuit ,CA ATARE”,

* FARA GARANTII SAU CONDITII DE ORICE TIP,
explicite sau implicite.

* A se vedea Licenta in limba specifica in care sunt
reglementate permisiunile si restrictiile prevazute
de Licenta.

*/

In exemplul de mai sus, autorul original acceptd versiunile ulterioare ale EUPL, care ar putea fi
publicate de catre Comisia Europeana. Distribuirea ,in baza EUPL” fara indicarea numarului
versiunii ar produce acelasi efect, dar mai putin explicit.

In caz contrar, daca autorul original doreste sa-si limiteze acceptul la o versiune EUPL specifica
(si sa isi pastreze libertatea de a adopta sau nu ulterior noi versiuni), acesta trebuie sa licentieze

produsul dupa cum urmeaza:

* Licentiat in baza EUPL, exclusiv versiunea 1.1
(»Licenta”);

Licentiind in acest fel, nicio versiune ulterioard a EUPL nu va fi aplicabild produsului sau
produselor derivate fara acordul autorului original. Termenul ,exclusiv” este recomandat deoarece

expliciteaza conditiile de licentiere.

Cum se utilizeaza EUPL p.17



4.8 Bune practici pentru ,,incheierea”
unui contract EUPL

Relatia dintre proprietarul unui proiect
licentiat in baza EUPL (lider sau
antreprenor) si toate celelalte parti interesate
(care trebuie s& respecte conditile EUPL)
trebuie sa se bazeze pe:

e informarea directa privind licentierea
programului informatic (sau a
componentelor specifice) in baza
EUPL. Mijlocul de informare trebuie sa
fie pagina web a proiectului si pagina
,de la cel mai inalt nivel’ care face
referire la proiect sau 1l descrie. De
exemplu, se va insera o referinta
vizibila ,Licentiat in baza EUPL".

e corelarea termenului EUPL cu adresa
URL unde se poate accesa si descarca
textul licentei in diferite limbi:
https://joinup.ec.europa.eu/software/
page/eupl

e includerea unei copii a licentei EUPL si
a unei casute de bifare specifice in
cadrul aplicatiei care gestioneaza
comunicarea programului sau procesul
de descarcare. Vizitatorii vor putea
descarca programul informatic distribuit
dintr-un depozit de date. Aplicatia

4.9 Nu este necesar sa se inregistreze

acordarea acceptului de catre
licentiat

Licenta este valabila fard a se pastra o
evidentd a utilizatorilor care accepta
conditile licentei. Valabilitatea acesteia
depinde de modul de aplicare a legislatiei
privind drepturile de autor la programul
informatic.

Licenta va avea efect juridic imediat ce
programul informatic (al carui cod sursa
mentioneazd cd produsul este licentiat in
baza prevederilor EUPL) incepe sa fie
utilizat, moment indicat de simpla exercitare
a oricaruia dintre drepturile conferite prin
licenta, de exemplu, prin implementarea
programului informatic in diferite
departamente ale organizatiei
dumneavoastra, in sediile clientilor (daca
sunteti o organizatie comerciald) sau in

trebuie sa afiseze ,Va rugam sa cititi cu
atentie conditiile de licentiere EUPL de
mai jos" si o casuta de bifare ,Sunt de
acord’ la baza ferestrei in care s-a
afisat textul integral al licentei. Procesul
de descarcare va continua numai daca
s-a executat clic pe casuta de bifare.

In acest sens, exista o versiune .TXT a
EUPL disponibila pe www.joinup.eu

e Pentru programele informatice
distribuite prin medii fizice (precum
stick-urile usb, CD-ROM-urile sau DVD-
ROM-urile), se recomanda includerea
unei copii a licentei EUPL: ar trebui sa
copiati versiunea TXT intr-un fisier
,Licenta”.

in plus, puteti (optional) s& faceti trimitere la
paginile web EU relevante urde exista mai
multe explicatii si studii privind EUPL:
http://ec.europa.eu/idabc/serviets/
Docbe59.pdf?id=28128

calculatoarele clientilor (dacad sunteti o
organizatie din sectorul public) sau prin
comunicarea programului prin Internet,
crearea sau distribuirea de copii sau de
produse derivate.

Cu toate acestea, poate fi util s& inregistrati
datele de contact ale utilizatorilor care
descarca programul dumneavoastra. Pentru
a putea ,recunoaste utilizatorii”, numeroase
depozite de date solicita vizitatorilor sa se
inregistreze cu un ,identificator” (un nume) si
alte informatii (adresa, numar de telefon
etc.) inclusiv o adresa unica de email la care
se va expedia parola. Aceste date, in
combinatie cu inregistrarea adresei IP, va
pot oferi informati generale pertinente
inainte de orice proces de descarcare, desi
gradul de incredere acordat acestei

Cum se utilizeazd EUPL
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»<autentificari” depinde de datele completate
de cealaltd parte si de bunele intentii ale
acesteia.

4.10 Depozitul de date in care trebuie
sa fie disponibil codul sursa

Puteti  publica bineinteles  programul
dumneavoastra informatic pe propriul site
web. Cu toate acestea, codul sursa pentru
programul informatic ar trebui, In mod ideal,
publicat intr-un depozit de date care sa
ofere moduri simple de utilizare si dezvoltare
a programului cu sursa deschisa. Astfel, se
vor reduce, de asemenea, cerintele de
banda larga ale site-ului dumneavoastra.

4.11 Cum si unde va puteti
comunica decizia?

Daca publicati un program informatic, dorii
ca alte persoane sa il utilizeze. Acest lucru
se poate intdmpla numai daca persoanele
care pot fi interesate de programul
dumneavoastra afla de aparitia lui.

Prin urmare, trebuie sa pregatiti informatii cu
privire la programul dumneavoastra — si la
publicarea acestuia in baza licentei EUPL —
si sa le comunicati comunitatilor de utilizatori
care ar putea fi interesate de acesta. Cateva
sugestii in acest sens sunt urmatoarele:

Desi cunoasterea utilizatorilor poate fi utila,
aceastd colectie de informatii nu este
necesara pentru definirea drepturilor si
obligatiilor prevazute de EUPL.

V& rugam sa retineti ca publicarea in
.ateliere” sau depozite de date specializate
pentru coduri sursa disponibile nu
diminueaza controlul pe care il detineti
asupra dezvoltarii si modificarii versiunii
dumneavoastra oficiale a programului
informatic.

e creati un mesaj de o pagina prin care
descrieti functiile programului,
comunitatea de utilizatori careia i se
adreseaza si faptul ca programul este
publicat in baza unei licente F/OSS
(EUPL).

o distribuiti acest mesaj comunitatilor de
interes — pentru sectorul public
european acest mesaj ar putea fi
distribuit, de exemplu, prin Depozitul si
Observatorul pentru Open Source al

IDABC (IDABC Open Source
Observatory and Repository,
www.OSOR.eu), prin site-ul web
ePractice.eu, prin site-urile

dumneavoastra etc.

e publicati programul informatic intr-un
depozit de date vizitat in mod normal
de catre comunitatea dumneavoastra
de interes.

Cum se utilizeazd EUPL
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5.1  Principii de dezvoltare F/OSS

Puteti publica in baza EUPL orice program
informatic pe care il detineti (creat de
dumneavoastra, de angajati sau de
contractorii dumneavoastra, dupa caz).

Cu toate acestea, daca proiectati un
program informatic cu intentia de a-l publica
in baza EUPL, aplicarea principiilor de
dezvoltare F/OSS va va aduce cele mai mari
avantaje. Aceste principii includ:

e adoptarea unei proiectari modulare, in
care componentele ,comunica” fara a
amesteca toate codurile de program.

e Jlucrul intr-un mediu colaborativ (care
pune la dispozite un sistem de
verificare a versiunii si alte instrumente
pentru lucrul la distanta si gestionarea
comunitatii de dezvoltatori).

e documentarea aplicatiei si a tuturor
modulelor in mod standardizat.

5.2 Modul in care EUPL va permite
sa integrati si sa combinati
programele informatice

Asemenea altor licente F/OSS, EUPL este
proiectata sa asigure posibilitatea de a
extinde, modifica si reutiliza programul
informatic in combinatie cu alte programe.

Destul de frecvent, o solutie informatica este
extinsa prin integrarea in codul sursa al
produsului dumneavoastra a unui cod de
program informatic existent, sau prin
combinarea stransa a produsului
dumneavoastra cu componente de program
informatic existente, care va sunt furnizate
in baza propriilor lor licente. Tn aceste cazuri,
integrarea/combinarea are drept rezultat
ceea ce se numeste ,un produs derivat’.
Distribuirea eventuala a unui produs derivat
impune ca toate componentele sa faca
obiectul unor licente compatibile.

e abilitdti de conducere si de
management de proiect, compatibile cu
o atitudine deschisa fatd de
participarea din exterior si care accepta
ideile altor persoane, pastrand in
acelasi timp controlul asupra proiectului
si stabilind directia de urmat.

e o0 interfatd a comunitati eficientd
(aptitudini bune de comunicare).

Linile directoare pentru administratiile
publice privind crearea de parteneriate cu
comunitatile Open Source ale IDABC ofera
informatii suplimentare privind modul de
colaborare cu comunitatile Open Source si
de aplicare a principiilor de dezvoltare
F/OSS:
http://ec.europa.eu/idabc/serviets/Doc?id=1
9295

Datorita unei clauze unice de
compatibilitate, EUPL are drept scop sa
faciliteze producerea si distribuirea de
produse derivate, Tn urmatoarele moduri:

e garanteaza tuturor destinatarilor
programului informatic accesul la codul
sursa. Prin urmare, le permite sa
studieze modul de functionare a
programului.

e garanteaza tuturor destinatarilor
programului informatic dreptul de a
aduce modificari. Prin  urmare, le
permite sa modifice, sa extinda sau sa
reutilizeze programul.

e garanteaza ca toate produsele derivate
trebuie sa fie distribuite in baza
aceleiasi licente sau a unei licente
compatibile. Prin urmare, garanteaza

Cum se utilizeazd EUPL
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ca programul rezultat va fi accesibil n
vederea studierii, modificarii si extinderii

5.3 De ce este utila integrarea -
De ce licentele pot limita
integrarea

Organizatile, in special administratiile
publice, cheltuiesc miliarde de euro pentru
proiectarea unor programe informatice care
se dovedesc adeseori a fi copiile unor
versiuni anterioare. Reutilizarea acestor
programe poate determina o reducere a
costurilor, a eforturilor si a timpului alocat,
precum si utilizarea in comun a resurselor si
a rezultatelor in cadrul organizatiilor si intre
acestea, evitandu-se astfel eforturile
constante de reinventare a ceea ce exista
deja. Unul dintre avantajele licentelor
F/OSS, printre care se numara si EUPL,
este ca permit integrarea si reutilizarea

5.4 Aspecte specifice ale EUPL

EUPL nu este inca utilizata pe scara larga.
Prin urmare, poate fi dificil sa se gaseasca
mai multe componente existente licentiate in
baza EUPL pentru a le combina cu
programul dumneavoastra informatic
licentiat in baza EUPL.

Cu toate acestea, exista posibilitatea de a
combina programe care fac obiectul unor
licente F/OSS diferite cu programul
informatic licentiat in baza EUPL. Un
exemplu Tn acest sens este cel al
componentelor licentiate in baza unor licente
care nu impun restrictii asupra licentierilor

5.5 Compatibilitatea cu alte licente

Numeroase licente F/OSS permit distribuirea
versiunilor modificate ale  programului
informatic original in baza unei alte licente,
inclusiv EUPL. Aceste tipuri de programe
pot fi combinate prin urmare cu programele
informatice cu licentda EUPL, produsele
rezultate fiind distribuite Tn baza EUPL.

Anumite licente utilizate extrem de frecvent
impun insa ca produsele modificate sa fie
distribuite in baza aceleiasi licente. In mod

ulterioare.

programelor informatice.

Toate licentele brevetate impun limite
asupra integrarii si reutilizarii, deoarece
codul sursd nu este disponibil in mod
automat.

Anumite licente F/OSS limiteaza integrarea
prin impunerea aplicarii aceleiasi licente
asupra produselor modificate. La polul opus,
EUPL permite integrarea programelor
informatice distribuite in baza mai multor
licente F/OSS utilizate Tn mod frecvent (a se
vedea sectiunea 5.5).

ulterioare (toate ,licentele permisive”, de
exemplu MIT sau BSD). Pot fi combinate cu
EUPL, utilizdnd clauza de compatibilitate (a
se vedea sectiunea 5.5), chiar programele
informatice distribuite in baza unor licente
obisnuite care impun anumite restricti cu
privire la dezvoltari ulterioare.

Va rugam sa retineti ca EUPL, ca licenta
sustinutd de sectorul public european, ar
trebui sa garanteze, in viitorul apropiat,
disponibilitatea unui numar semnificativ de
programe informatice din sectorul public in
baza acestei licente.

normal, EUPL se incadreaza, de asemenea,
in aceasta categorie.

Cu toate acestea, in cazul in care combinati
strans un program informatic cu licenta
EUPL cu un program distribuit in baza unei
Jicente  compatibile”, EUPL  permite
distribuirea programului rezultat Tn baza
licentei compatibile, si nu in baza propriilor
conditii.

Licentele compatibile definite in prezent de
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EUPL sunt:

e GNU General Public licence (GNU GPL
v.2)

e Open Software licence (OSL) v. 2.1, v.
3.0

e Common Public licence v. 1.0

e Eclipse Public licence v. 1.0

e CeClILLv.2.0

5.6 Combinarea produselor cu
licente diferite

In cadrul aceleiasi solutii puteti include
componente  diferite  ale  programului
informatic, distribuite in baza unor licente
F/OSS diferite (inclusiv EUPL), si le puteti
utiliza sau distribui Tmpreuna (de exemplu,
in cadrul aceluiasi pachet sau pe acelasi
CD-ROM). Acest tip de integrare care
permite comunicarea intre diferite
componente in scopul asigurarii unor functii
nu fuzioneaza diferitele coduri sursa. Prin
urmare, fiecare program informatic este
utilizat si  distribuit conform  conditiilor
prevazute de licenta sa. Nu existé probleme
privind compatibilitatea licentelor in aceasta
situatie. Dimpotriva, Tn cazul in care
combinarea programelor informatice se
extinde la modificarea sau fuzionarea
codurilor sursa ale acestora, rezultatul va fi

Exemplu practic:

Aplicatia X

1 2
©CE © CE
Licenta: ©E. Jones
EUPL Licenta:

EUPL

5
© Fund.
Apache
Licenta:
Apache 2.0

©R. Smith
Licenta:

©CE

©R. Smith
Licenta:

GPL V2

Aceasta lista nu va fi restransa (oricum,
odata ce un produs fuzionat sau combinat
va fi licentiat Tn mod valabil in baza unei
licente compatibile, aceasta nu poate fi
revocata), dar ar putea fi extinsa (de
exemplu, pentru a include versiunile
ulterioare ale licentelor mentionate, daca
exista).

un ,produs derivat” pentru care trebuie
analizata, in cazul in care se intentioneaza
distribuirea sa, compatibilitatea licentelor .

De asemenea, puteti crea un program
informatic folosind un cadru de proprietar
(de exemplu Microsoft.Net sau Biztalk) si il
puteti publica in baza EUPL, deoarece
exista mii de programe informatice cu sursa
deschisa care ruleaza pe o platforma de
proprietar (de exemplu, Microsoft Windows).
In acest caz, puteti publica codul pe care I-
ati creat in baza EUPL, fiind necesar ca
toate bibliotecile de proprietar sau mediile

de dezvoltare necesare sa fie utilizate,
achizitionate de la comerciant si distribuite in

baza propriilor

licentiere.

Figier Read-Me.

© 2007 & 2009 Comunitatea
Europeana

Toate drepturile asupra
acestei aplicatii sunt
rezervate Comunitatii
Europene

Va rugam sa luati, de
asemenea, in considerare
toate mentiunile privind
dreptul de autor disponibile
in toate componentele
utilizate

Componentele 1, 2 sunt
licentiate in baza EUPL v.1.1

Componentele 3, 4 sunt
licentiate in baza GPL V 2

Componenta 5 este licentiata
in baza Apache 2.0

individuale de

Cum se utilizeazd EUPL
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Sa presupunem ca, de exemplu, Comisia
Europeana (puteti aplica exemplul propriei
organizatii) distribuie ,Aplicatia X”, care este
modulara si cuprinde 5 componente.
Acestea nu sunt unite intr-un cod sursa unic,
insa intercomunica (prin schimbul de date
sau parametri).

Componenta 1 este produsa de Comisia
Europeana (fiind scrisa integral de angajatii
sau contractorii sai). Prin urmare, poate fi:

© Comunitatea Europeana

Licentiata in baza EUPL

Componenta 2 este produsa de Comisia
Europeana, insa nu a fost scrisa integral de
angajatii sau contractorii sai: acestia au
adaptat si au extins un program informatic
existent licentiat in baza licentei permisive
BSD. Titularul drepturilor de autor asupra
componentei cu licenta BSD este E. Jones.
Prin urmare, componenta modificata poate
fi:

© Comunitatea Europeana

© E. Jones (pastrarea simbolurilor indicand
dreptul original de autor acolo unde se
reproduce codul original)

Licentiata in baza EUPL

Componenta 3 nu a fost modificata, a fost
produsa de dl. R. Smith si licentiata in baza

5.7 Impactul clauzei de compatibilitate a
EUPL asupra conditiilor de licentiere a

unui alt produs

Poate fi utilizata EUPL ca o ,punte” de
transformare a conditiilor de licentiere ale
unui alt produs, de exemplu de trecere de la
GPLv2 la OSL, Eclipse, CeCILL sau
Common Public Licence?

Cu siguranta nu, cu exceptia cazului in care

GPLv2. Aceasta poate fi, fara a fi modificata:

© R. Smith
Licentiata in baza GPLv2

Componenta 4 a fost licentiatd in baza
GPLv2. Nu a fost posibil sau nu a fost
recomandat — din motive tehnice — sa se
evite fuzionarea codului EUPL produs de
Comisia Europeana cu codul sursa original,
creat de dl. R. Smith. Deoarece EUPL
accepta GPLv2 ca licenta compatibila,
componenta va fi:

© R. Smith

© Comunitatea Europeana (cu
includerea/fuzionarea codului EUPL)
Licentiata in baza GPLv2

Componenta 5 se afla in aceeasi situatie
ca si componenta 3: nu a fost modificata si
va rdméne in continuare:

© Fundatia Apache
Licentiata in baza Apache v. 2

Aplicatia va fi insotitad de un fisier read-me
care ofera explicatii cu privire la (sau face
trimitere la) documentatia corespunzatoare
si detaliaza licentele aplicabile.

aceasta situatie a fost acceptatd anterior
prin conditiile de licentiere aplicabile celuilalt
produs. In cazul fuziunii dintre programul cu
licenta EUPL si un program cu o licenta
copyleft compatibila, aceasta din urma va fi
aplicata fara modificari.

Cum se utilizeazd EUPL
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Avand in vedere similitudinea cu numeroase
texte de referinta contractuala si in special
existenta unui numar ridicat de versiuni
lingvistice ale EUPL, nu se poate evita
adaptarea, in funclie de fiecare caz, a
textului EUPL la evolutia practicii, a
tehnologiei, a normelor obligatorii si a
terminologiei.

Potrivit articolului 13 al EUPL, Comisia
Europeana poate publica noi versiuni ale
EUPL, in masura in care acest lucru este
,necesar si rezonabil” si ,fara a restrange
domeniul de aplicare al drepturilor conferite
de licenta”. Aceasta presupune urmatoarele.

Comisia Europeana poate actualiza licenta
ca urmare a aparitiei unor probleme juridice
sau tehnologice care ar impiedica, in caz
contrar, aplicarea licentei conform scopului
propus.

Orice versiune nouda nu va modifica
proprietatile de baza ale licentei, cum ar fi
libertatile conferite, excluderea raspunderii
sau caracterul reciproc (sau ,copyleft”), prin
care se interzice monopolul asupra
produsului licentiat.

Cuvantul cheie in acest alineat este
rezonabil. Comisia Europeana poate
actualiza licenta, respectiv poate solutiona
problemele juridice noi sau necunoscute
anterior care ar impiedica, in caz contrar,
aplicarea licentei conform scopului propus.
Cu toate acestea, orice modificari trebuie sa
fie rezonabile, ceea ce presupune ca nu pot
contraveni caracteristicilor de baza ale
licentei, precum libertatile  conferite,
excluderea raspunderii, sau caracterul
reciproc (sau ,copyleft”).

Fiecare versiune noua a licentei va fi

publicatd cu un numar unic corespunzator
versiunii.

Trebuie subliniat ca noile versiuni sunt

aplicabile programelor licentiate anterior
daca acestea au fost licentiate fara a
mentiona in mod explicit numarul versiunii
licentei, sau daca se prevede in mod explicit
ca toate versiunile ulterioare sunt aplicabile.
Un exemplu in acest sens este orice
program informatic licentiat cu EUPL v.1.0.,
ca urmare a formularii anterioare a
articolului 13 din versiunea EUPL 1.0 (,Noua
versiune a licentei devine obligatorie pentru
licentiat din momentul in care acesta a luat
la cunostintd publicarea acesteia”). Conditiile
sunt modificate in versiunile ulterioare: daca
autorul original licentiaza in mod oficial un
program in baza ,EUPL v.1.1", aceasta
versiune va fi aplicabila in continuare (pana
cand autorul original opteaza pentru
actualizarea acestuia, in functie de fiecare
caz).

Conform unei alte prevederi a articolului 13,
»1oate versiunile lingvistice ale prezentei
licente, aprobate de Comisia Europeana, au
valoare identica. Péartile pot utiliza versiunea
lingvistica pe care o aleg.”

Aceasta prevedere (neechivalata pana in
prezent la nivel mondial) protejeaza atat
licentiatorul, cat si  beneficiarul (sau
licentiatul).

Noile versiuni lingvistice, de exemplu in
cazul in care Uniunea Europeana se extinde
cu un stat membru sau mai multe, vor
beneficia de aceeasi valoare in urma
aprobarii si publicarii lor de catre Comisia
Europeana. De asemenea, Comisia poate
corecta erorile de forma pentru a se asigura,
dupa caz, ca toate versiunile lingvistice ale
licentei sunt echivalente. In aceasta situatie,
numarul versiunii nu va fi modificat.

in cele din urma, trebuie subliniat ca in orice
moment Comisia Europeana poate lua in
considerare extinderea listei de licente
compatibile prevazute in anexa la EUPL.

Cum se utilizeazd EUPL
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In fiecare z, 1,5 milioane de oameni
(dezvoltatori) din intreaga lume colaboreaza
in vederea realizarii a peste 200 000 de
proiecte gratuite sau cu sursa deschisa,
creand programe informatice care sa fie
utilizate de mai mult de 1 miliard de
utilizatori.

Administratorii companiilor renumite, precum
IBM, Microsoft, SUN, Bull, Oracle licentiaza
anumite programe informatice gratuite sau
cu sursa deschisa, care constituie ulterior
baza strategiei comerciale si de marketing
abordate de acestea. Chiar si comerciantii
de programe informatice pure profita de
ocazie pentru a-si extinde baza de utilizatori
si dezvoltatori prin distribuirea de materiale
specifice gratuite sau cu sursa deschisa.

Pana in prezent, administratiile publice, care
produc un numar considerabil de programe
informatice pentru e-guvernare, sunt mai
rezervate in ceea ce priveste distribuirea, in
sensul ca permit altor administratii, eventual
din alte state, mai degraba sa reutilizeze, sa
imbun&tateasca si sa adapteze programul in
functie de propriile necesitati, decat sa il
reinventeze complet.

Licenta EUPL trebuie consideratd un
instrument de facilitare a optimizarii si
distribuirii resurselor. Rolul sdu este de a
sensibiliza publicul in ceea ce priveste
posibilitdtile de distribuire a materialelor
gratuite sau cu sursa deschisa si de a
incuraja partile interesate relevante sa
urmeze exemplul Comisiei Europene, care
si-a publicat propriul program informatic in
baza licentei EUPL.

Cum se utilizeazd EUPL
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http://ec.europa.eu/idabc/serviets/Docbe59.pdf?id=28128
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